
Objetivo del juego
5 Elements es un juego de cartas donde tendrás que jugar 
combinaciones para conseguir los 5 elementos y dominarlos.
Hay dos tipos de combinaciones de cartas: la escalera, que consta de 
4 o más cartas consecutivas (1, 2, 3…); y el grupo, formado por 4 o 
más cartas con el mismo número.
Conseguir un elemento: tras jugar una escalera formada por un solo 
elemento (con o sin comodines), coge su ficha y déjala en tu zona de 
juego mostrando la cara en blanco y negro.
También puedes conseguir un elemento mediante la combinación 
especial de 5 comodines, en ese caso puedes escoger el que más te 
convenga.
Dominar un elemento: si tu puntuación acumulada está por encima 
de la requerida, puedes voltear por su cara en color uno o varios 
elementos de los conseguidos siempre que sigas el orden establecido.
Existen dos modalidades de juego: individual, de 2 a 3 jugadores; 
y por parejas, 4 jugadores que deben sentarse de manera alterna, 
calcular la puntuación de las combinaciones y conseguir y dominar 
los elementos conjuntamente.

Preparación
1. Coloca el tablero de puntuación en el centro de la mesa.

2. Cada jugador (o pareja) coloca su marcador cerca de la casilla de 
puntuación 1.

3. Deja las fichas de elemento al alcance de los jugadores.

4. Baraja las cartas y reparte 10 a cada jugador boca abajo.

5. Forma un mazo de robo con el resto de cartas boca abajo.

6. Descarta la primera carta del mazo dejándola boca arriba a su lado.

Las siguientes acciones (B, C y D) son opcionales:

B. Robar comodines ya jugados siempre que cumplas estas 
condiciones:
- Debes poder reemplazar el comodín por la carta que representa.
- La combinación resultante no puede tener menor valor que la 
inicial.
- No puedes robar comodines de combinaciones propias (ni de tu 
pareja).

C. Juega una combinación (solo una) y suma los puntos en el 
tablero de puntuación. Todas las combinaciones jugadas deben 
permanecer boca arriba en tu zona de juego.
D. Aumenta tus grupos ya jugados (o los de tu pareja) con cartas 
del mismo número.

E. Toma cartas del mazo hasta tener 11 cartas y descarta 1. En caso 
de finalizar el turno con más de 10 cartas, simplemente descarta 1 carta.

Si en el momento de tomar una carta no se puede porque se ha agotado 
el mazo de robo, se activará un cierre de juego parcial en el que todos los 
jugadores siguiendo el orden de juego, gozarán de un último turno en el 
que no tomarán ninguna carta, podrán robar comodines, jugar tantas 
combinaciones como les sea posible, aumentar sus grupos y descartar 
una carta. Acto seguido se procederá a contabilizar la puntuación del 
juego parcial.

Cómo se juega
Empezando por el jugador situado a la izquierda del que ha repartido 
las cartas y siguiendo el sentido de las agujas del reloj, cada jugador 
desarrolla su turno en el siguiente orden hasta que alguien decida cerrar 
un juego parcial.

A. Toma 1 carta de la parte superior del mazo o de la pila de descarte. 
Si tomas la del mazo, el resto de jugadores, por orden de turno, tienen la 
oportunidad de hacerse con la del descarte siempre que no tengan más 
de 12 cartas en la mano. Quien la quiera, además de llevarse dicha carta 
deberá tomar 1 carta extra del mazo y no se podrá volver a realizar esta 
acción hasta que haya un nuevo descarte.
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Juego parcial
Para cerrar un juego parcial el jugador (o pareja) debe 
superar los 50 puntos en el tablero de puntuación y tener 
jugado como mínimo una escalera y un grupo (cuentan 
los de tu pareja). Si un jugador (o pareja) alcanza los 150 
puntos acumulados, en los siguientes juegos parciales no 
podrá cerra hasta alcanzar los 75 puntos.
En el turno que quieras cerrar un juego parcial podrás jugar 
más de una combinación y si te quedan cartas en la mano, debes 
descartar una boca abajo.

Puntuación de un juego parcial
Una vez cerrado el juego parcial, cada jugador (o pareja) debe 
calcular los puntos obtenidos.
Puntos positivos: Tu puntuación del tablero más 1 punto por cada 
carta jugada en tus combinaciones. Si cierras un juego parcial y te 
quedas sin cartas en la mano recibes una bonificación de 25 puntos.
Puntos negativos: Revisa las cartas de tu mano y aplica las 
siguientes penalizaciones, por cada una de ellas:

Comodín: -10 puntos

1: -5 puntos

2-10: -1 punto

Cuando tengas el balance hecho, traslada dicha puntuación a una 
hoja de papel, donde se irán acumulando los puntos de cada juego 
parcial de cada uno de los jugadores (o pareja).

1.o Madera
50 puntos

5.o Agua
250 puntos

4.o Metal
200 puntos

3.o Tierra
150 puntos

2.o Fuego
100 puntos

Dominar elementos
Si has conseguido uno o más elementos, ahora es el momento de ver 
si los puedes dominar.
Para ello, consulta tu puntuación acumulada en la hoja de papel y 
comprueba que igualas o superas la puntuación requerida para cada 
elemento y que cumples el orden a seguir para poderlos dominar. 
Es decir, no puedes dominar la tierra sin antes haber dominado 
la madera y el fuego. Si cumples los requisitos necesarios, dale la 
vuelta a la ficha de elemento para que muestre su cara en color y 
para que tus rivales vean que dominas un nuevo elemento.

Inicio de un nuevo juego parcial
Si nadie ha conseguido dominar los 5 elementos, el juego continúa 
de la siguiente manera:
- Por cada elemento que hayas dominado en el anterior juego 
parcial, recibes un comodín. En la modalidad por parejas decidid su 
distribución a voluntad.
- Los marcadores de puntuación vuelven a cero.
- El jugador a la izquierda del que repartió en el juego parcial 
anterior, mezcla las cartas y reparte hasta que tengáis 10.

Final del juego
Si al cerrar un juego parcial algún jugador (o pareja) consigue 
dominar el quinto elemento, el juego finaliza y se proclama 
vencedor. En caso que varios jugadores (o las dos parejas) lo dominen 
en el mismo turno, gana quien tenga más puntos acumulados.



Ejemplos de aumentar grupo

5 Elements es un juego creado 
a partir de la iniciativa y la 
creatividad de dos niños amantes 
de los juegos de cartas con ganas 
de jugar, pensar y divertirse. Si 
quieres dominar los 5 elementos 
deberás usar tu agilidad mental 
para ir valorando las mejores 
combinaciones y adaptando tu 
estrategia en cada momento.

Variantes de juego
Si crees que ya eres un experto dominando los 5 elementos, atrévete 
con los siguientes retos.

Pro
Siguiendo las mismas normas que en el juego base, se añade la 
siguiente dificultad:

Cualquier combinación debe contar con 
un mínimo de 5 cartas (en lugar de 4).

Rápida
Siguiendo las mismas normas que en el juego base o la variante 
PRO, se añade la siguiente dificultad:

Cada jugador dispone tan solo de
1 minuto para resolver su turno.

Puntuación de las combinaciones
Para que una combinación sea válida debe contener más cartas 
de elemento que comodines. Cuando una combinación tenga 2 o 
más comodines se penalizará restando 2 puntos al valor mostrado 
en la tabla. 

Importante: Cada vez que se modifique una combinación ya puntuada 
recuerda actualizar los puntos en el tablero de puntuación si es necesario 
(suma solo la diferencia no vuelvas a puntuar toda la combinación).

Al robar comodines:  reducir el número de comodines en 
una combinación ya jugada por tu oponente puede afectar 
a su puntuación. Si pasa a tener menos de 2 comodines, 
suma 2 puntos a su marcador (desaparece la penalización).

Al aumentar grupos: aumentar cartas de un grupo ya jugado por 
ti (o tu pareja) puede convertir la jugada en otra de mayor valor. 
Si un grupo de 7 o menos cartas pasa a tener 8 o más, suma 5 
puntos a tu marcador. Si un grupo de 4 cartas y 4 elementos pasa 
a tener 5 cartas y 5 elementos,suma 15 puntos para grupos 2-10 
o 25 puntos para unos (1).

Ejemplos

Escaleras

Grupos

Grupo de unos (1) de los 5 elementos                    35 puntos

Combinaciones 5 elementos
(exactamente 5 cartas y sin comodines)

Grupo de los 5 elementos		              25 puntos

Escalera de los 5 elementos		               15 puntos

5 comodines  		                    30 puntos +

1 elemento  		                   15 puntos +

2 elementos  	 	                       	             10 puntos

3 o 4 elementos 		                        	                 5 puntos

8 o más cartas  		                    	              15 puntos

4 a 7 cartas  		                      	             10 puntos

: Coge la ficha del mismo elemento que la escalera (si no lo 
               tienes) o uno  que te falte en el caso de jugar los 5 comodines.

Ejemplo de robar comodín

Tabla de puntuaciones

Combinación especial

La combinación
se mantiene como 

una escalera de
1 elemento.

No se pueden 
utilizar otros 

elementos ya que 
reducirían el valor 
de la combinación.

C) Escalera de 3 elementos = 5 puntos
Penalización por comodines = -2 puntos

3 puntos

A) Escalera de 1 elemento
15 puntos +

B) Escalera de 2 elementos 
10 puntos

D) Grupo de 8 cartas = 15 puntos
Penalización por comodines = -2 puntos

13 puntos

G) Grupo de los 5 elementos
25 puntos

La combinación 
pasa a ser de 5 

unos (1) de los 5 
elementos (F).
Actualización

+25 puntos

La combinación 
aumenta en cartas 
pero no aumenta 

su valor si no 
alcanza mínimo

8 cartas.

E) Grupo de 4 cartas 
10 puntos

E) Grupo de 7 cartas
10 puntos

Puedes ampliar con cualquier 7 
disponible o con un comodín.

La combinación pasa a ser un grupo
de 8 cartas (D).

Actualización +5 puntos

H) Escalera de los 5 elementos
15 puntos

3ª edición
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Ejemplo de robar comodín

Puedes cambiar un comodín 
por cualquier 9 disponible. La 

combinación se mantiene como un 
grupo de 8 cartas y desaparece la 

penalización por comodines.
Actualización +2 puntos


